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Introducao

A  situagdo atual era imprevisivel.  Frente aos
desafios causados por esse novo contexto é preciso se
reinventar, levando em consideracdo as diferentes
condi¢cdes de nossos alunos e a realidade de cada
local. Algumas ferramentas que antes pareciam distantes,
hoje sdo algumas das poucas que permitem a interagao
entre a escola e uma boa parcela de seus estudantes.

Embora ainda seja enxergado por muitos como um bicho
de sete cabecas, 0 uso das tecnologias digitais na educacdo
é possivel e hoje existem diversos recursos que podem
auxiliar o educador. Vocé conhecera alguns neste e-book e
esperamos ajuda-lo a compreender suas funcionalidades,
bem como colaborar para que seja capaz de aplica-las no
seu dia-a-dia.

Sabemos o0 quanto a quebra de paradigmas € desafiadora,
ainda mais quando tdo abrupta quanto esta que vivemos,
mas gostariamos que VoCcé soubesse que pode contar com
a Geréncia de Educacdo do Departamento Nacional. Nossa
equipe esta em constante movimento para levar
informacao e apoio a toda Rede de Educacdo do Sesc.
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Como planejar para uma nova realidade?

O ato de planejar é mais comum do que parece, planejamos o
que vamos vestir diariamente, planejamos nossa alimentacdo
para semana, planejamos nossas contas ao longo do més e
planejamos nossas vidas ao logo dos anos.

O planejamento nos auxilia a tragar as melhores estratégias para
alcancar nossos objetivos, de forma a garantir o sucesso de
nossas acdes. Para a pratica pedagogica nao pode ser diferente,
pois é a partir do planejamento que o educador consegue agir
sobre si e sobre 0 ambiente em que esta inserido, colocando em
pratica a intencionalidade de suas a¢des.

O ato de plangjar o processo de ensino e aprendizagem esta
relacionado as escolhas que sdo feitas e deve ser encarado como
a “atividade-meio” que subsidia 0 educador no direcionamento de suas
acdes para a obtencdo de resultados desejados, tomando por base
sempre as relacdes professor-aluno e aluno-aluno.

Ndo existe uma formula pronta para realizar um planejamento.
Fazendo uma busca rapida em livros e sites, vocé podera
observar que existem varios modelos que atendem a realidades
distintas, porém podemos observar alguns pontos em comum
entre os planejamentos. Para ajudar vocé nessa tarefa, elencamos
sete perguntas norteadoras que embasam um bom
planejamento:



Como?
Selecdo das estratégias de ensino para apresentacdo do
conteldo e estratégias de aprendizagem para o seu aluno.

Com o que?
Relacdo de objetos didaticos e ferramentas de comunicacao a
serem utilizadas.

Quando?

Cronograma com os momentos de aprendizagem e seus
tempos de duracdo.

Quem?
Descricdo do perfil do aluno. Como € o seu aprendizado, qual o

seu contexto, quais dificuldades possui que demandardo mais
apoio.

Onde?

Espacos e ambientes de aprendizagem.



Durante o isolamento, as escolas estao fechadas e nossos
alunos estao estudando remotamente em seus lares. Esse
novo contexto nos faz planejar de forma diferente, temos a
restricdo do ONDE?, as novas possibilidades do COM O QUE?
e o0 desafio do QUANDQO?

Ao planejar, tenha em mente as restricdes de tempo, locais e
materiais para estudos. Dentro da escola temos um ambiente
“controlado” com ferramentas e insumos que ndo estdo
presentes nos lares de nossos estudantes. Aléem disso, a nova
dinamica do lar, com toda a familia compartilhando os
espacos e o computador, sdao questBes importantes que
devem ser levadas em conta no momento de desenhar as
estratégias de aprendizagem dos estudantes.

A flexibilizacao dos horarios e tempos de estudo devem estar
presente no seu planejamento, observando as varias
possibilidades de organizacdo da dinamica doméstica na gual
0sS estudantes estdo inseridos.

Ao propor uma atividade para seu aluno, pense no tempo que
ele ira dispender para realizar a agdo por
completo. Esse tempo inclui o estudo dos
materiais  didaticos que foram
selecionados (textos, videos, sites) e
a execuc¢ao da tarefa em si.



Planejamento @ de  Experiéncias = Remotas de
Aprendizagem - PERA

O PERA (nome gue remete a reducao da palavra ESPERA!) € uma
ferramenta que auxilia os professores no planejamento de
atividades para os estudos remotos durante o isolamento social e
foi feita baseada no pensamento do design que pressupde
empatia, colaboracao e experimentacdo.

Para conhecer melhor essa ferramenta, clique aqui e leia na

fntegra a sua proposta.

Inspiracoes para o seu planejamento: portal do Nova
Escola

O portal Nova Escola fez uma selecdo de planos de aula que
podem ser aplicados a distancia durante a quarentena. Visitando
0 link a seguir, vocé tera acesso a propostas de atividade para o
ensino fundamental que podem ser realizadas com materiais que
sdo encontrados em casa. Acesse ao portal.

Repositorio de Objetos de Aprendizagem digitais

O site PHET e produzido e mantido pela Universidade do Colorado e
esse endereco ja nos leva para a versao em portugués. Clicando aqui
VOCé encontrara simula¢Bes super legais para trabalhar com seus

estudantes temas pertencentes a Matematica, Biologia, Fisica, Quimica e

~

Ciéncias da Terra.



https://porvir.org/pera-uma-ferramenta-de-planejamento-de-experiencias-remotas-de-aprendizagem/
https://novaescola.org.br/subhome/171/coronavirus
https://phet.colorado.edu/_m/pt_BR/
https://phet.colorado.edu/_m/pt_BR/

Combatendo a desinformacéo

O momento gue estamos passando € uma importante ocasiao
para pararmos e refletirmos sobre nossas praticas, processos e
atuacdo em sociedade. Aléem da pandemia do novo coronavirus,
vivemos uma verdadeira “infodemia” que nos inunda de
informac¢des a todo instante verdadeiras e falsas. Esse é o
contexto ideal para trabalharmos um pouco de Cidadania Digital
com oS alunos desenvolvendo habilidades midiaticas. O
site Educamidia traz alguns exemplos de planos de aula que
podem servir de inspiracdo. Visite o site, clique aqui e confiral

Plataforma Rede.S

A Rede de Educacdo do Sesc possui sua propria plataforma de
compartilhamento de praticas e experiéncias entre educadores, a
Rede.S. Nela, além de uma série de planos de aula e projetos, ha
um grupo exclusivo de troca de experiéncias vivenciadas nesse
periodo de isolamento social chamado "Desafios e propostas
educacionais frente a pandemia". O acesso ao grupo é exclusivo
para os educadores cadastrados na Rede.S. Para acessa-lo, basta
clicar no link a seguir e inserir seus dados: redes.sesc.com.pr.

Se vocé é professor do Sesc e ainda ndo tem acesso a plataforma,
solicite-o ao seu coordenador ou entre em contato conosco pelo
e-mail suporteredes@sesc.com.br.



https://educamidia.org.br/planos-de-aula
http://redes.sesc.com.br/
http://sesc.com.br/

Competéncias digitais para pratica docente

O Centro de Inovagao para a Educacdo Brasileira (CIEB)
elaborou um instrumento de Autoavaliacdo de competéncias
digitais de professores. E uma ferramenta online e gratuita
que possibilita aos professores da educacdo basica a
identificacdo de suas competéncias digitais para que possam
se desenvolver profissionalmente.

O questionario possui 24 itens e contempla trés areas:
Pedagdgica, Cidadania Digital e Desenvolvimento Profissional.
Ao responder o instrumento, o professor recebe um
diagnaostico por area e por competéncia, detalhando seu nivel
de apropriacdo das tecnologias digitais. Além disso,
0 resultado inclui sugestdes de como evoluir sua formacao,
com indica¢cdes de materiais, leituras e atividades. Vocé
encontra esse questionario clicando aqui.



http://guiaedutec.com.br/educador




Educacdo a Distancia versus Ensino Remoto

Antes de mais nada é fundamental diferenciar Educacdo a
Distancia de Ensino Remoto. A EAD é uma modalidade de
ensino na qual o aluno ndo se encontra, fisicamente, em uma
sala de aula tradicional. As aulas séo ministradas e assistidas a
distancia, podendo ser em tempo real ou nao - em formato
de aulas gravadas ou materiais impressos por exemplo.

Na EAD ha um planejamento prévio de materiais em
diversas midias que podem ser estudadas em plataformas de
aprendizagem em diferentes momentos, de forma flexivel,
respeitando o tempo de aprendizagem do aluno. Nessa
modalidade ha uma intencionalidade que rege todo o
seu processo de planejamento, elaboracdo e implementacao,
em prol de uma aprendizagem baseada na constru¢cdo do
conhecimento e na interacdo dos seus atores mediadas por
tecnologias analdgicas e digitais.

O ensino remoto emergencial - amplamente utilizado diante
do isolamento social em gue vivemos - € um método que vem
sendo adotado para contornar a impossibilidade da presenca
fisica nas escolas. Nesse caso, diferentes estratégias para
repor atividades e trabalhar novos conteddos vém sendo
utilizadas pelas instituicdes de ensino, dentre elas as
aulas por webconferéncia, envio de atividades por grupos em
aplicativos de mensagens e até envio de materiais impressos
para as casas de alunos.
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Em ambas as modalidades é fundamental que haja
planejamento e respeito a carga horaria do professor - que é
muito mais exigido nesse contexto, pois o planejamento de
atividades remotas demandam muito mais tempo - e do
aluno.

Deve-se lembrar que tanto o ensino a distancia quanto
0 remoto exigem dedica¢Bes diferenciadas de professores e
de estudantes e que uma hora de aula online pode exigir do
estudante uma carga cognitiva muito maior que uma hora de
aula presencial.

Quando as atividades sdo voltadas as criangas, € importante
que haja preocupacdo com o tempo de exposicdo a telas
recomendado para cada faixa etaria.

Devem ser combinadas diferentes estratégias de
aprendizagem que contemplem as mais diversas formas de
aprender de cada aluno. A hipertextualidade e os diferentes
tipos de midias devem ser explorados para trazer mais
leveza ao processo de aprendizagem em um momento como

=

0 que estamos vivendo agora.
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Ambiente virtual de aprendizagem

Ambiente  Virtual de  Aprendizagem  (AVA) pode
ser desenvolvido em softwares, aplicagbes web (ou em
aplicativos para dispositivos maoveis) criados
para o gerenciamento de atividades educacionais. Os AVAs
proporcionam aos estudantes um espago em que podem se
reunir, compartilnar experiéncias, colaborar e aprender
juntos. Neles é possivel o desenvolvimento do processo de
ensino-aprendizagem por meio da interagdo sincrona
ou assincrona* entre professores e estudantes.

Para isso, podem ser utilizados softwares livres como o
Moodle, ou plataformas como o Google Classroom, o
Microsoft Teams, entre tantas outras disponiveis na rede.

Interagdes Sincronas x Assincronas
InteracBes ou atividades sincronas sdo aquelas feitas em
tempo real, enquanto as assincronas sdo realizadas em

momentos diferentes pelos alunos. Uma aula ao vivo, por
exemplo, € uma atividade sincrona, enguanto a participacao
em um forum é uma atividade assincrona.
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Google Classroom (Google Sala de Aula)
O Google Classroom pode ser utilizado para
definir tarefas, promover a colaboragdo e apoiar a

comunicag¢do com os alunos ao lecionar a partir
de casa. Veja como ele funciona clicando neste
link.

Microsoft Teams

Alunos, professores e funcionarios podem
trabalhar juntos, criar conteddo e compartilhar
recursos de maneira integrada a partir de uma
Unica plataforma facil de entender e simples de
usar. Para saber mais, clique aqui.

Moodle
r‘ - Software livre de apoio a aprendizagem. Seu
desenvolvimento é feito de forma colaborativa por uma

comunidade virtual que reldne programadores,
designers, administradores, professores e usuarios do
mundo inteiro. Saiba mais clicdando aqui.
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https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/classroom/?modal_active=none
https://www.microsoft.com/pt-br/education/products/teams
https://moodle.org/?lang=pt_br

As Redes Sociais como Facebook, Instagram e até grupos em
aplicativos  de  mensagens como o Whatsapp e
o Telegram podem ser também  espacos de
aprendizagem, desde que sejam usados para tal com
planejamento prévio, intencionalidade pedagdgica e mediacdo
do professor.

Ferramentas, Apps e Softwares

Criacdo e Edi¢éo de Videos

A opg¢ao de gravacao de video é uma alternativa quando os
alunos tém acesso limitado a internet. Os videos previamente
gravados e editados podem ser disponibilizados em
plataformas e até enviados via aplicativos de mensagens.

Dicas para a criacdo de videos:

e Elabore um roteiro - faca videos de 5 a 10 minutos. Se
0 conteuldo for muito extenso, divida-o em topicos e grave
uma sequéncia de videos curtos.

e Confira o enquadramento. Caso use celular ou tablet, grave
sempre na horizontal e na altura do rosto, nem mais alto,
nem mais baixo e nem inclinado.

e Sempre que possivel, forneca um resumo da gravacao em
outro formato, seja em texto ou slide.

e Combine com as pessoas ao seu redor que fard uma

gravacdo para evitar ruidos no local.
\\\Q\
N,
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A seguir, veja alguns aplicativos que podem ser Uteis para a
edicdo de videos. Clique nos titulos para acessa-los.

OpenShot
Editor gratuito (Open source) simples e eficiente.
Recomendado para iniciantes.

PowerPoint

Além da criacdo de slides, o Power Point permite também a
gravacao de videos com narragdo, veja como neste tutorial.

Screencastify

Software para gravacao de telas e webcam.

Loom
Extensdao do Chrome (Possui versdo para PC) gratuita que
possibilita gravar a tela do computador.

Tutoriais do Canal Futura

O canal Futura criou uma série de tutorias e guias para ajudar os
educadores a criar recursos audiovisuais para seus alunos. Para
acessar ao material, cligue no titulo deste texto.

Atencao professores da educacdo infantil: uma forma
interessante de registrar as atividades realizadas pelos
estudantes em casa € com a criacao de videos. Vocés podem
fazer animacdes e até videos em stop motion com a narra¢do

dos proprios alunos.

Para essa atividade sugerimos o0s seguintes apps:
PicsArtAnimator: GIF e Video, Stop Motion Studio, PicPac
Stop Motion & TimelLapse, todos disponiveis no Play Store.
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https://www.openshot.org/pt/
https://support.office.com/pt-br/article/gravar-uma-apresenta%C3%A7%C3%A3o-de-slides-com-os-intervalos-e-narra%C3%A7%C3%A3o-de-slide-0b9502c6-5f6c-40ae-b1e7-e47d8741161c
https://support.office.com/pt-br/article/gravar-uma-apresenta%C3%A7%C3%A3o-de-slides-com-os-intervalos-e-narra%C3%A7%C3%A3o-de-slide-0b9502c6-5f6c-40ae-b1e7-e47d8741161c
https://www.screencastify.com/
https://www.loom.com/
http://www.futura.org.br/como-fazer-videos-confira-tutoriais-com-passo-a-passo

Criagdo de jogos digitais: plataforma REMAR

A Universidade Federal de Sdo Carlos (UfSCar) lancou a
plataforma REMAR, um espaco destinado a construg¢do e reuso de
recursos educacionais abertos (REA).

Dé uma olhada no video explicativo em:
https:.//www.youtube.com/watch?v=VQTO3txJpoM4

Ficou interessado em construir seu proprio jogo?

Clique aqui e visite a plataforma.

Ferramentas de quadro branco virtual

O quadro branco virtual pode ser muito util, especialmente em
aulas sincronas, veja alguns exemplos de ferramentas a seguir,
vocé pode conhecer melhor clicando nos titulos:

Liveboard

Quadro branco colaborativo e para tutoria online

Whiteboard
Quadro branco colaborativo da Microsoft

Autodraw

Ferramenta para desenho online com Inteligéncia Artificial

Design e Criacdo de Apresentacoes

Canva Design

Plataforma gratuita e traz uma série de templates de inspiracdo
para criar apresentac0es, ilustracfes, documentos, cartdes e
posts para redes sociais.

Prezi
Além de disponibilizar recursos para a elaboracdo de mapas e
infograficos, permite criar apresentacbes com movimento e
zoom.
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https://www.youtube.com/watch?v=VQTO3txJbM4
http://remar.rnp.br/
https://liveboard.online/
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/microsoft-whiteboard/digital-whiteboard-app
https://www.autodraw.com/
https://www.canva.com/
https://prezi.com/pt/

Criagdo e Edicéio de Audio

Alem das videoaulas, os Podcasts podem também ser uma
alternativa de formato de material a ser disponibilizado para os
estudantes. Os seguintes aplicativos podem te auxiliar, clique nos
titulos para saber mais:

Audacity

Software Open Source de criagcao e edicdao de audio. Possui
dezenas de funcionalidades importantes.

Anchor
Site para criacdo online de Podcasts.
Possui App para smartphones.

Videoconferéncias e Lives

Para as aulas online, em tempo real, recomendamos 0s recursos
abaixo. Caso queira conhecer mais, clique nos titulos.
Reunides no Microsoft Teams

Permite fazer videoconferéncias com até 250 pessoas e guardar
10 GB de arquivos por equipe.

Google Meet

Depois da Ultima atualizagdo no  Gsuit, passou a
permitir até 250 pessoas em uma chamada e ndo exige a
instalagao de nenhuma aplicagdo para o uso na versdo desktop.

EIEEETEE TN



https://www.audacityteam.org/
https://anchor.fm/
https://support.office.com/en-us/article/join-a-teams-meeting-078e9868-f1aa-4414-8bb9-ee88e9236ee4
https://gsuite.google.com.br/intl/pt-BR/products/meet/

Pesquisas e Avaliagcoes

Com o distanciamento fisico, a coleta regular de feedbacks e até
avaliacBes diagnosticas sao muito importantes, ndo sé com 0s
estudantes, mas também com as familias. Para isso, podem ser
utilizadas as ferramentas a seguir. Clique nos titulos para saber
mais:

Microsoft Forms

Ferramenta para criacdo de formularios e pode ser exportado
no Excel.

Google Forms

A ferramenta cria pesquisas, questionarios personalizados e gera
relatorios, graficos e pode ser exportado no Google Planilhas.

Quizizz
O site pode ser utilizado para criar um quiz educacional de

L @

maneira interativa.



https://forms.office.com/
https://www.google.com/intl/pt-BR/forms/about/
https://quizizz.com/

Atencdo aos Direitos de Imagem

De acordo com a Constituicdo Federal de 1988, “sdo inviolaveis a
intimidade, a vida privada, a honra e a imagem das pessoas,
assegurado o direito a indenizacdo pelo dano material ou moral
decorrente de sua violagao”. O artigo 20 do Codigo Civil brasileiro,
por sua vez, diz que:

Salvo se autorizadas, ou se necessarias a administracdo da justica ou a
manutencdo da ordem publica, a divulgacdo de escritos, a transmissdo da
palavra, ou a publicacdo, a exposicdo ou a utilizagdo da imagem de uma
pessoa poderdo ser proibidas, a seu requerimento e sem prejuizo da
indenizacdo que couber, se lhe atingirem a honra, a boa fama ou a
respeitabilidade, ou se se destinarem a fins comerciais.

Portanto, é importante lembrar gue a imagem do professor ndo é
transferida para a escola. E preciso que haja registro, por escrito,
da cessao dos direitos de imagem. Da mesma forma, a cessao dos
direitos de imagem do aluno deve ser concedida pelos pais.

O Estatuto da Crianca e do Adolescente garante a preservacao da
imagem, identidade, autonomia, valores, ideias e crencas, espacos
e objetos pessoais. Dessa forma, a imagem do menor de idade
deve ser preservada e ndo pode ser exposta ao ridiculo. Por isso,
sempre que for necessario utilizar a imagem de algum aluno ou
profissional na gravacdo e veiculacdo de videos, em plataformas
abertas ao publico, as devidas autorizagbes devem ser
solicitadas. Para videoaulas fechadas aos seus alunos, essa
autorizagao ndo é necessaria.
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Afetividade e
Interacao a distancia
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O momento peculiar gue estamos
vivenciando nos exige refletir sobre
novas formas de conviver, aprender, se
relacionar, trabalhar, em resumo,

sobreviver. E, como humanos que somos,

precisamos da interacdo com o outro. Nunca o
afeto e a manutenc¢ao dos vinculos foram tao necessarios.

Precisamos do contato e do apoio uns dos outros para superar
todos os desafios que temos pela frente.

Nossas Propostas Pedagoégicas defendem a aprendizagem por
meio das rela¢des e interacdes, seja com o professor, com 0s
outros colegas, com os demais profissionais e com 0 proprio
ambiente da escola e reconhece também que muito se aprende
para além da escola, ainda na interacao com os pares, a familia e
o territorio.

Agora temos como grande desafio continuar promovendo essa
interacdo, mesmo em tempos de isolamento social, e apoiar
professores, estudantes e familias no enfrentamento das
dificuldades atuais.

Para isso, tanto as ferramentas de webconferéncia, quanto as
redes sociais e aplicativos de troca de mensagem podem ser
fortes aliados. Especialmente com as criangas, mais importante
que a preocupacdo com a realizacao de uma série de atividades é
a manutencdo do vinculo com os professores e colegas de turma,
0 que pode auxiliar para amenizar a ansiedade e a pressao a qual
Nossos estudantes tém sido submetidos nesse momento.
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Para contribuir, selecionamos algumas lives, matérias e entrevistas que
poderao auxiliar neste momento delicado:

Para ilustrar uma situacdo em que as ferramentas digitais podem
ajudar a manter o vinculo com os alunos o site do Porvir fez uma
matéria sobre uma experiéncia de uso Facebook para divulgacdo de
trabalhos e acolhida de alunos. Para ler, clique aqui.

O LIV - Laboratorio da Inteligéncia de Vida elaborou um ciclo
de lives com especialistas de diversas areas para tratar de temas gerais,
mas que se despontam como mais prementes neste momento de
isolamento social. Dentre essas lives, destacamos a conversa com o
psicanalista e professor Christian Dunker com o tema “Pais e filhos
finalmente em casa”. Para assistir, clique neste link.

Outra live muito interessante é a Conversa Selvagem - O mundo de
antes e apos coronavirus com o fisico e astronomo Marcelo Gleiser e
o lider indigena, ambientalista e escritor Ailton Krenak. Esta acessivel
no youtube, clique aqui e assista.

O webindrio promovido pelo Conselho Nacional de educacéo e o
movimento Todos pela Educagdo traz um debate que faz parte de um
ciclo de discuss@es sobre 0s desafios enfrentados pela educagdo neste
periodo de pandemia do coronavirus, que precede o0 parecer que sera
publicado pelo CNE em breve. Vocé pode assistir clicando aqui.

Sugerimos também a /ive com o historiador e professor Leandro
Karnal com o tema “Como cuidar do emocional em meio ao
isolamento”. Disponivel no Youtube. Clique aqui para acessar ao video.
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https://porvir.org/vinculo-com-alunos-em-redes-sociais-ajuda-professora-a-manter-atividades-na-quarentena/
https://youtu.be/j90aV7FnVMY
https://www.youtube.com/watch?v=xeAI7GDOefg&t=1639s
https://youtu.be/T2_h7-X5m28
https://youtu.br/dOjf4gHHZ00.

Relacdo de links indicados:

Planejamento de Experiéncias Remotas de Aprendizagem -
PERA
https://porvir.org/pera-uma-ferramenta-de-planejamento-de-
experiencias-remotas-de-aprendizagem/

Portal do Nova Escola
https://novaescola.org br/subhome/171/coronavirus

Educamidia
https://educamidia.org.br/planos-de-aula

PHET
https://phet.colorado.edu/ m/pt BR/

Centro de Inovacgao para a Educacao Brasileira
http://guiaedutec.com.br/educador

Ambientes Virtuais de Aprendizagem:

Google Classroom (Google Sala de Aula)
https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/classroom/?
modal active=none

Microsoft Teams
https://www.microsoft.com/pt-br/education/products/teams

Moodle
https://moodle.org/?lang=pt br

Criacao e Edicao de Videos
OpenShot
https://www.openshot.org/pt/

PowerPoint
https://support.office.com/pt-br/article/gravar-uma-
apresenta%C3%A7%C3%A30-de-slides-com-os-intervalos-e-
narra%C3%A7%C3%A30-de-slide-009502¢6-5f6¢-40ae-b1e7-
e47d8741161c¢



https://porvir.org/pera-uma-ferramenta-de-planejamento-de-experiencias-remotas-de-aprendizagem/
https://novaescola.org.br/subhome/171/coronavirus
https://educamidia.org.br/planos-de-aula
https://phet.colorado.edu/_m/pt_BR/
http://guiaedutec.com.br/educador
https://edu.google.com/intl/pt-BR/products/classroom/?modal_active=none
https://www.microsoft.com/pt-br/education/products/teams
https://moodle.org/?lang=pt_br
https://www.openshot.org/pt/
https://support.office.com/pt-br/article/gravar-uma-apresenta%C3%A7%C3%A3o-de-slides-com-os-intervalos-e-narra%C3%A7%C3%A3o-de-slide-0b9502c6-5f6c-40ae-b1e7-e47d8741161c

Criacao e Edicao de Videos
Screencastify
https://www.screencastify.com/

Loom
https://www.loom.com/

Tutoriais do Canal Futura
http://www.futura.org.br/como-fazer-videos-confira-tutoriais-com-
Pass0-3-Passo

Ferramentas de quadro branco virtual
Liveboard
https://liveboard.online/

Whiteboard
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/microsoft-
whiteboard/digital-whiteboard-app

Autodraw
https://www.autodraw.com/

Criacdo e Edicdo de Audio
Audacity
https://www.audacityteam.org/

Anchor
https://anchor.fm/

Criacao de jogos digitais

Plataforma REMAR
http://remar.rnp.br/



https://www.openshot.org/pt/
https://support.office.com/pt-br/article/gravar-uma-apresenta%C3%A7%C3%A3o-de-slides-com-os-intervalos-e-narra%C3%A7%C3%A3o-de-slide-0b9502c6-5f6c-40ae-b1e7-e47d8741161c
https://liveboard.online/
https://www.microsoft.com/pt-br/microsoft-365/microsoft-whiteboard/digital-whiteboard-app
https://www.autodraw.com/
https://www.audacityteam.org/
https://anchor.fm/
http://remar.rnp.br/

Videoconferéncias e Lives

Reunides no Microsoft Teams
https://support.office.com/en-us/article/join-a-teams-meeting-
078e9868-f1aa-4414-8bb9-ee88e9236ee4

Google Meet
https://gsuite.google.com.br/intl/pt-BR/products/meet/

Design e Criacao de Apresentacgoes
Canva Design
https://www.canva.com/

Prezi
https://prezi.com/pt/

Pesquisas e Avaliacoes
Microsoft Forms
https://forms.office.com/

Google Forms
https://www.google.com/intl/pt-BR/forms/about/

Quizizz
https://quizizz.com/
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